Mesa interactiva
digital
Educa Nave

Juegos, historias e interaccion
para ninos de 4 a 8 anos.

Tecnologia y mediacion docente

en Educacion Inicial y primeros anos escolares.

Veritas Educativa / Educa Nave
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EDUCATIVA

\\ég,vmms ¢ Por qué usar una mesa interactiva?

Actividades digitales para explorar, conversar y aprender en grupo.

01 Participacion

Juegos individuales y grupales, con hasta cuatro
ninos por mesa.

02 Exploracion

Desafios organizados por niveles de desarrollo y
dificultad.

03 Mediacion docente

Recursos digitales con secuencias didacticas y
formacion docente.
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EDUCATIVA

wVErRmss | Recursos pedagégicos

Propuestas para ninos de 4 a 8 anos.

" Juegos organizados por niveles de desarrollo.

" Exploracion individual y grupal, con hasta cuatro ninos.
" Actividades con diferentes niveles de dificultad.

" Recursos de accesibilidad para diferentes necesidades.

" Historias narradas y contenidos vinculados a la BNCC de
Brasil.

Planificacion y acompanamiento
docente en cada actividad.
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EDUCATIVA

@VERITAS Mas de 300 actividades

Juegos, historias digitales y tecnologia hibrida.

300+

posibilidades de interacciodn

Jugar, interactuar, participar,
conocer, expresarse, explorar,
crear e investigar.

Contenidos para distintos objetivos de aprendizaje.
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\\ég,vmms Nueve ambientes interactivos

EDUCATIVA

PARAGUAY

Contenidos que conectan diferentes areas de aprendizaje.

Sostenibilidad, ciencias,
ciudadania y consumo

Alfabetizacion,
conciencia fonologica,
lectura y escritura

Espacios, tiempos,
relaciones y numeros

Identidad, alteridad y
derechos de la infancia

Autoria, creacidony

_ Educacion
juego simbdlico '

~4 socioemocional

Cuerpo, movimiento y < Lenguaje Literatura y narracion
arte = computacional de historias
AAN -
1)
YW
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EDUCATIVA

\\ég,vmms Estructura y recursos de la mesa

Caracteristicas descritas en el material original del producto.

Uso diario Interaccion Accesibilidad
= Limpieza sencilla = Pantalla multitactil = Audiodescripcion
= Vidrio resistente a impactos y agua = |nterfaz intuitiva = (Guias en altorrelieve
= Plastico de alta resistencia y no = Juegos disponibles sin conexion = Traduccion en Libras (Brasil)
toxico i ., L,
= Juegos para todos los publicos = Ampliacion para baja vision

= Garantia de un ano en el material
original
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EDUCATIVA

\\ég,vmms Tecnologia hibrida con RFID

Tarjetas fisicas y actividades digitales en una misma experiencia.

La mesa reconoce tarjetas
interactivas por proximidad.

La tecnologia RFID lee las tarjetas y conecta
objetos fisicos con los contenidos de la
pantalla, ampliando las formas de interactuar
con imagenes Yy textos.

Acercar. Reconocer. Interactuar.
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W/ VERITAS

Veritas Educativa / Educa Nave

Lenguaje computacional

Exploracion de comandos en una actividad interactiva.

Comandos y
movimientos

La imagen muestra una
actividad de navegacion
con una tarjeta de
direccion.

El docente puede
orientar la exploracion de
los comandos y
conversar sobre los
caminos elegidos.
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\\él,vmms Accesibilidad en la interaccion

EDUCATIVA

Recursos fisicos, visuales y sonoros de la version original.

" Ampliacion de elementos para ninos con baja
vision.

" Recursos en altorrelieve para apoyar la interaccion
con el objeto.

" Historias digitales con Libras, lengua de senas de
Brasil.

" Audiodescripcion para juegos, objetos e historias
digitales.

Detalle de las guias en altorrelieve.
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EDUCATIVA

wVERmss | Sistema de gestion

Organizacion de las actividades y de los usuarios.

" Registro de instituciones, docentes,
estudiantes y grupos.

" Informacion y gestion de las actividades.

" Material de formacién pedagdgica en linea. C@*H

" Acceso local, en el sistema de la mesa, y en
linea, en la plataforma.
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W/ VERITAS

Jogo: Que som é esse?
rl

Alfabetizacdo e consciéncia fonoldgica

Objetivos: = Estimular a memdria auditiva;
= Desenvolver a consiéncia fonaldgica;
= Ampliar a percecao sonora

Idade: INFANTIL & OU PRIMEIRO ANG DO ENSING FUNDAMEMNTAL

Contexto: Inicialmente aidela de trabalhar com jogoes de escuta, retratam a importan-
cia do trabalho com os jogos de escuta que 30 naturalmente comuns para
as pesscas, Tracar um plano que seja comum ao cotidiano das criangas que
& ouvir os sons produzidos pela vida em sociedade, prestar atengdo ac gque
& comum a todos em seu dia a dia
Por isso, brincar com as criancas de ouvir sons e estabelecer critérios de
escuta para ajudar na memaorizacdo e nos critérios de selecdo e atencdo
ajudam a crianga na producac de leitura e escrita.
Vamos brincar de jogos de escuta como producdo da oralidade e das possi
bilidades de relatar as producdes individuais e coletivas

Desdobra- Jogo seu mestre mandou, jogo de onde vemn o som? Jogo de sequéncias de

mentos: sons, Jogo de memadria do som.
Telefone sem fio/ brincadeira super importante/ que som é esse? Passarinho
Brincadeira, vocé se lembra?

Espago /

onde?

Desenvolvi- Familiarizar as criancas com dindmicas e atividades de escuta atenta. Co-

mento locar as criancas para vivenciar varias situacdes de aprendizagem, estimu-
lando a escuta em diversos contextos, na escela, sons da natureza, sons do
cotidiano em casa, na cidade, sons diversos.
Uma atividade interessante & organizar sequencias de sons do cotidiano,
natureza, vozes, gravar © som da voz de cada um, as possibilidades e predu-
coes orais em diversas situagdes

Perguntas Quais sdo o5 sons que ouvimos em nosso cotidiano?

para iiniciar a Qual o som da sua voz? Vames reconhecer o som da voz de nossos amigos?

aula Qual o som gue ouvimos em nessa casa?

Tempo 4/5 aulas de 50 minutos

Sondagem » [tens para observar durante as atividades:
+ Quvindo sons, reconhece a sonoridade produzida?

Organizagio Em peguenos grupos, pode haver interacac entre as dinamicas de reconhe-

da turma cimento e identidades coletivas

Veritas Educativa / Educa Nave

01

02

03

Secuencia didactica

Guias que ayudan al docente a planificar la clase.

Planificacion

Obijetivos, edad, contexto, tiempo, espacio y organizacion del

grupo.

Desarrollo de la actividad

Exploracion inicial, preguntas para comenzar, desarrollo y
actividades complementarias.

Participacion de todos

Orientaciones para incluir a todos los estudiantes en la
propuesta.
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EDUCATIVA

PARAGUAY

i/ VERITAS Programa de formacion docente

Preparacion para el uso pedagogico de los recursos.

lanificacion para
uien guia la clase.

El material presenta un programa de
formacion y orientaciones para explorar
las actividades de la mesa interactiva.

Recursos digitales, mediacion y
organizacion de la practica
pedagogica.
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EDUCATIVA

AAAAAAAA

\(\WVERITAS Apoyo a la formacion docente

Materiales para preparar, desarrollar y ampliar las actividades.

01 03

Planificacion Objetos digitales Textos de orientacion
Sugerencias para organizar la Recursos para explorar los Apoyo para desarrollar las
clase. contenidos. propuestas.

04 06

Bloques de actividades Libras (Brasil) Audiodescripcion
Propuestas para cada ambiente. Lengua de senas de la version Recursos sonoros de accesibilidad.
original.
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EDUCATIVA

PARAGUAY

wyVErmss | Catalogo técnico

Referencia para conocer la estructura y el funcionamiento del producto.

I To
nformacion
educa : & tems Operacional com &cesso s el | :;L‘,;:.c':;::amu. I I t
)4 | c=== BESS Loy para consultar
|
‘ :

* Controle de scesso a aplicaches
fors co contexto educacional

Software / Aplicatives Instalados:
d aplicatives &

;weh:l:;t;ol::f?wm:utuﬂlim(mm Y i e 200 i

ou dados USB)
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supsin 85 principas dreas do ensing Infeng
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- Aplicagdes tenham  escolba  na aphcecks  das
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o [ ] offiine com o excesso de repeticho

# ™ CRATALOGO wmm S El catalogo reune
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del sistema operativo.

aplicativos educadionais

2 \ - L] Customizacio e insercho  de
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Consulte a Veritas sobre la
configuracion indicada para
su institucion.

{Cittius
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EDUCATIVA

wyVErmss | Catalogo de juegos

Contenidos y ejemplos para apoyar la eleccion de las actividades.

Un apoyo para
la planificacion.

El catalogo presenta los
ambientes y juegos para consulta
del docente.

La seleccion considera la edad, el
objetivo pedagogico y las
necesidades del grupo.
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W/ VERITAS

Educa Nave
en su institucion

Converse con Veritas Educativa sobre
su proyecto educativo.

veritaseducativa.com

hablaconmigo@veritaseducativa.com
Consulte con Veritas la configuracion, los idiomas disponibles, la adecuacion
curricular, la accesibilidad local y las condiciones de suministro.

Adaptacion del material Educa Nave de mayo de 2022. Las imagenes de los catalogos
y de las interfaces conservan el idioma y la identificacion del producto original.
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https://veritaseducativa.com

